
   สาขาวิชาคณิตศาสตร์และสถิติ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค ์

โครงการการแข่งขันคณิตศาสตร์วิชาการ ครั้งที ่11 ระดับชาติ 

 

 

กติการการแข่งขันเกมต่อสมการคณิตศาสตร์ 
ในโครงการการแข่งขันคณิตศาสตร์วิชาการ คร้ังท่ี 11 ระดับชาติ  

สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 

วันศุกร์ท่ี 21 สิงหาคม 2569 ณ นครสวรรค์ ฮอลล์ ศูนย์การค้าเซ็นทรัล นครสวรรค์ 

____________________________________________________________________________ 

1. ประเภทและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
เกมต่อสมการคณิตศาสตร์ประเภทบุคคล แบ่งเป็น 2 ระดับช้ัน ได้แก่ 

1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  
- ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนที่กําลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นของโรงเรียน  
ท่ีส่งเข้าร่วมแข่งขัน ณ ปีการศึกษาปัจจุบัน 

1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
- ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนที่กําลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายของโรงเรียน  
ท่ีส่งเข้าร่วมแข่งขัน ณ ปีการศึกษาปัจจุบัน 

 

2. ข้อปฏิบัติในการแข่งขัน 
2.1 แต่ละโรงเรียนส่งนักเรียนเข้าร่วมการแข่งขัน (ประเภทเด่ียว) 
- ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ไม่เกินโรงเรียนละ 2 คน รับจํานวน 250 คน 

- ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ไม่เกินโรงเรียนละ 2 คน รับจํานวน 250 คน 

- นักเรียนท่ีสมัครเข้าแข่งขันเกมต่อสมการคณิตศาสตร์ไม่สามารถสมัครเข้าแข่งขันซูโดกุได้  
2.2  สม ั ครผ ่ านระบบ  ใน  website : https://acadmath-ai.nsru.ac.th/  โดยเต รียมเอกสาร

ประกอบการสมคัรดังน้ี 

2.2.1 สําเนาบัตรประชาชนของนักเรียน (เฉพาะด้านหน้าบัตร) หรือบัตรประจําตัวนักเรียน 
เป็นไฟล์ pdf หรือรูปถ่าย  

2.2.2 ใบรับรองผู้เข้าร่วมแข่งขันประเภทเกมต่อสมการคณิตศาสตร์ ลงนามโดยผู้บริหาร
สถานศึกษา เป็นไฟล์ pdf หรือรูปถ่ายสมัครผ่านระบบ 

2.2.3 ในกรณีแนบหลักฐานการสมัครไม่ครบหรือไม่ถูกต้อง ผู้จัดการแข่งขันจะแจ้งเตือนให้
ผู้สมัครแนบหลักฐานใหม่ในระบบ และผู้จัดการแข่งขันจะทําการพิจารณาหลักฐานใหม่ 

โดยลําดับการลงทะเบียนจะถูกพิจารณาใหม่ 

2.3 ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียน และให้นําเฉพาะ ดินสอ ปากกา ยางลบ นํ้ายาลบคําผิด
เข้าสนามแข่งขันเท่าน้ัน 
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2.4 ผู้เข้าแข่งขันมารายงานตัวที ่สถานที่จัดการแข่งขันพร้อมบัตรประจําตัวประชาชนหรือบัตร
ประจําตัวนักเรียน ก่อนการแข่งขันอย่างน้อย 30 นาที 

2.5 ถ้าผู้เข้าแข่งขันมารายงานตัวหลังจากเร่ิมการแข่งขันแล้วจะถูกตัดสิทธ์ิในการแข่งขัน 
2.6 การรับคําแนะนําจากผู้อื่น นอกเหนือจากคณะกรรมการในระหว่างการแข่งขัน ถือว่าทุจริตในการ
แข่งขัน 

2.7 ถ้าผู้เข้าแข่งขันทุจริตในการแข่งขัน คณะกรรมการจะตัดสิทธ์ิในการแข่งขันทันที 
2.8 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

3. ระบบการแข่งขันเกมต่อสมการคณิตศาสตร์ 
ผู้เข้าแข่งขันแต่ละคนทําการแข่งขันทั้งหมดจํานวน 6 เกมในรอบคัดเลือก โดยผู้เข้าแข่งขันท่ีทํา

คะแนนได้สูงสุด 2 อันดับแรกในรอบคัดเลือก จะผ่านเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ 

 

4. ระบบและกติกาการแข่งขัน 
4.1 การแข่งขันแบ่งออกเป็น 2 รอบ ได้แก่รอบคัดเลือก และรอบชิงชนะเลิศ มีรายละเอียดดังน้ี 

1. รอบคัดเลือก  
- เกมต่อสมการคณิตศาสตร์จะทําการแข่งขันแต่ละกระดาน ๆ ละ 2 ฝ่าย และจะทําการ

แข่งขันตามจํานวนเกมที่กําหนดไว้ โดยใช้วิธีประกบคู่แบบ King of the Hill (KOTH)  

ให้ผู ้เข้าแข่งขันท่ีมีผลการแข่งขันในระดับเดียวกัน(ติดกัน)พบกัน จนกระทั่งจบรอบ

คัดเลือก เช่นอันดับ 1 แข่งขันกับ 2, 3 แข่งขันกับ 4 ,………, 249 แข่งขันกับ 250 เป็น

ต้น 

2. รอบชิงชนะเลิศ 
- เกมต่อสมการคณิตศาสตร์ผู้เข้าแข่งขันที่มีผลการแข่งขันดีที่สุด 2 อันดับแรกจากรอบ

คัดเลือก จะทําการแข่งขันกันจํานวน 1 เกม เพ่ือหาผู้ชนะ  

หมายเหตุ   หากผลการแข่งขันเสมอกันและมีผลต่อการแข่งขันในรอบชิงชนะเลิศหรือการรับรางวัล 

ข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของกรรมการ 

 
 

4.2 กติกาการแข่งขัน 
1. แต้มต่างต่อเกม (Maximum Difference) 

- เกมต่อสมการคณิตศาสตร์ทุกระดับชั้น แต้มต่างสูงสุด 250 แต้ม ใน 1 กระดาน และจะ

มีผลต่างสูงสุด 250 คะแนน ทุกกระดานการแข่งขัน 

- รอบชิงชนะเลิศไม่มี Maximum  Difference 

2. ชนะบาย (Bye) 
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- เกมต่อสมการคณิตศาสตร์ ทุกระดับชั้น หากชนะบายจะได้ชนะเกมนั้นๆ และได้ผลต่าง
สะสมเพ่ิม 100 แต้ม 

 

3. การจับเวลาในการแข่งขัน 
- สําหรับการแข่งขันในรอบคัดเลือกและรอบชิงชนะเลิศ เกมต่อสมการคณิตศาสตร์ทุก
ระดับชั้น ใช้นาฬิกาจับเวลาฝ่ายละ 22 นาที หากใช้นาฬิกาติดลบเกินไปมากกว่า 5 นาที 

จะโดนปรับแพ้ในเกมน้ันๆ ทันที  

 

5. รางวัลการแข่งขัน 
- การแข่งขัน เกมต่อสมการคณิตศาสตร์ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับรางวัลดังน้ี 

1. รางวัลชนะเลิศ ได้รับ ถ้วยพระราชทาน สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จ

พระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 

     เงินรางวัล จํานวน 2,000 บาทพร้อมเกียรติบัตร 
 

2. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1  จะได้รับ เงินรางวัล จํานวน 1,500 บาทพร้อมเกียรติบัตร 
 

 3. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  จะได้รับ เงินรางวัล จํานวน 1,000 บาทพร้อมเกียรติบัตร 

  

- การแข่งขัน เกมต่อสมการคณิตศาสตร์ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับรางวัลดังน้ี 

1. รางวัลชนะเลิศ ได้รับ   ถ้วยรางวัลรองนายกรัฐมนตรี และรัฐมนตรีว่าการ 

      กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์วิจัยและนวัตกรรม 

     เงินรางวัล จํานวน 2,000 บาทพร้อมเกียรติบัตร 
 

2. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1  จะได้รับ เงินรางวัล จํานวน 1,500 บาทพร้อมเกียรติบัตร 
 

 3. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  จะได้รับ เงินรางวัล จํานวน 1,000 บาทพร้อมเกียรติบัตร 
 

- ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับเกียรติบัตรที่รับรองโดยสมาคมครอสเวิร์ดเกม เอแม็ท คําคม และซูโดกุ แห่งประเทศ
ไทย  ซ่ึงจะมีเกณฑ์การตัดสิน ดังน้ี 

1. รางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
เม่ือผู้เข้าแข่งขันทําการแข่งขันชนะ 4 เกมข้ึนไป 

2. รางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
เม่ือผู้เข้าแข่งขันทําการแข่งขันชนะ 3 เกมข้ึนไป 
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3. รางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง  
    เม่ือผู้เข้าแข่งขันทําการแข่งขันชนะ 2 เกมข้ึนไป  

4. เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 
              เม่ือผู้เข้าแข่งขันทําการแข่งขันครบอย่างน้อย 2 เกมข้ึนไป  

หมายเหตุ เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน และการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด  

 

6. กําหนดการแข่งขัน 

วันท่ี เวลา รายละเอียด 

วันศุกร์ท่ี 21 สิงหาคม 2569 07.45 - 08.30 น. ลงทะเบียนการแข่งขันเกมต่อสมการคณิตศาสตร์ 

08.30  การแข่งขันเกมต่อสมการคณิตศาสตร์เกมท่ี 1 

09.45  การแข่งขันเกมต่อสมการคณิตศาสตร์เกมท่ี 2 

11.00  การแข่งขันเกมต่อสมการคณิตศาสตร์เกมท่ี 3 

12.45  การแข่งขันเกมต่อสมการคณิตศาสตร์เกมท่ี 4 

14.00 การแข่งขันเกมต่อสมการคณิตศาสตร์เกมท่ี 5 

15.15  การแข่งขันเกมต่อสมการคณิตศาสตร์เกมท่ี 6 

16.15 
การแข่งขันเกมต่อสมการคณิตศาสตร์  

รอบชิงชนะเลิศ 1 เกม ชิงถ้วยรางวัลชนะเลิศ 

วันพุธท่ี 26 สิงหาคม 2569 13.00 น. 
ประกาศผลการแข่งขันทุกประเภทและมอบเงิน

รางวัล 

วันจันทร์ท่ี 7 กันยายน 2569 08.00 - 09.00 น. ลงทะเบียนผู้เข้าร่วมพิธี 

09.00 - 12.00 น. พิธีมอบถ้วยรางวัล 

หมายเหตุ : กําหนดการอาจเปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม 

 

 

 

 


